ПАНГА: история и география (официальная версия)(выделены факты)

NB: Турниры магов. Это что-то вроде Олимпиад для Греции, т.к. маги на протяжении тысячелетий были главной властью на Побережье в целом, за счет продолжительности жизни и могущества. События «Вихрей враждебных» происходят в 3647-48 годах, «Турнир магов в Ганагане», на котором становится очевидным наступление ВТС, проходит осенью 3646 года. Периодичность – от смерти Яппура в 2477 году, т.е. 1 раз в 7 лет (магическое число). Первый турнир – 2484, 169-ый, про который рассказ, как раз в 3646-м. 

История
(эпоха Эбо)(время - Эльсанское, ET, в Эбо на 6 часов позже)

2893, август,15,02.00ET – Шеллер ненадолго возвращается на Пангу
2891, май,01 – в Эбо выходит ПАНГИЙСКОЕ издание «трилогии» с комментариями

2891, апрель,16 – Уллси Крон пишет «Экспертное заключение» на комментарии Хеора

2891, март,23 – Хеор завершает свои «Комментарии» к «Пангийской трилогии»
2885, октябрь,14 – Тангаст составляет для Акино «выписку из личного дела» Хеора

2885, октябрь,14 – Хеор предлагает Акино воссоединить его с Шеллером
2886 - год Времени Темных Сил и Конца Света № 2

2885, октябрь,13, 07.00ET - Хеор вывешивает заложников (ему нужен Шеллер)
2885, октябрь,13, 06.30ET - встреча Шеллера с Акостой (тот поспешает не зря)
2885, октябрь,13, 06.00ET - Рассвет: встреча Розенблюма и Хеора
2885, октябрь,13, 05.00ЕТ - Акино вытаскивает Шеллера с Побережья

2885, октябрь,13, 04.30ЕТ - Шеллер посещает Хеора, а тот добывает Жезл

2885, октябрь,13, 04.00ЕТ - Шеллер завершает разговор с Тарденом

2885, октябрь,13, 03.00ЕТ - Шеллера вызывает Рейлис

2885, октябрь,13, 02.00ET - разговор с Браслетами (!!!)
2885, октябрь,13, 01.00ET - эль Катнан, Игла и проблемный узел Эльсана

2885, октябрь,12, 23.30ET - дискуссия ситуации в Замке

2885, октябрь,12, 18.15ET - настройка Рейлиса на Смотрелку

2885, октябрь,12, 17.45ET - разговор с Рейлисом о войне

2885, октябрь,12, 17.15ET - разговор Шеллер-Донован (глава 11)

2885, октябрь,12, 17.00ET - пленение второго из Браслетов (глава 11)

2885, октябрь,12, 16.30ET - пленение первого из Браслетов (глава 10)

2885, октябрь,12, 14.30ET - начало охоты за Браслетами (

2885, октябрь,12, 13.00ET - совещание у Шеллера по проекту «Талисмагия»

2885, октябрь,12, 12.40ET - битва Шеллера со снежным драконом

2885, октябрь,12, 12.00ET - коронация Тардена

2885, октябрь,12 (четверг) - коронация Тардена и новый цикл приключений (между прочим, ровно 32 дня с момента, когда Хеор заперся в бутылке, чтобы восстановить силы)

2885, октябрь,12 (четверг) - начало ЧА-3

2885, сентябрь,10, 08.40ET - Шеллер встречает утро на своем кургане

2885, сентябрь,10, 05.00ET - Шеллер вступает в разборку с Эриохом

2885, сентябрь,10 (воскресенье), 04.30ET - Шеллер воскресает под курганом

2885, сентябрь, 9, 22.00ET - Шеллер убит

2885, сентябрь, 9, 21.30ET - Шеллер является в лагерь Эриоха

2885, сентябрь, 9, 21.00ET - Шеллер пилит сук

2885, сентябрь, 9, 20.00ET - Шеллер появляется во дворце Негона

2885, сентябрь, 9, 19.30ET - Шеллер появляется в Храме Вечности

2885, сентябрь, 9, 19.00ET - Шеллер узнает, где талисман

2885, сентябрь, 9, 18.10ET - встреча с Акостой в Золотом Лесу

2885, сентябрь, 9, 17.25ET - второй сеанс связи с Донованом

2885, сентябрь, 9, 17.05ET - Шеллер освобожден друзьями

2885, сентябрь, 9, 15.00ET - Шеллер пленен Слугами Емая

2885, сентябрь, 9, 15.35ET - первый сеанс связи с Донованом

2885, сентябрь, 9, 14.45ET - Шеллер завершает переговоры с Незримыми

2885, сентябрь, 9, 13ET - Крайчек получает задания (эвакуация, поиск Шеллера)

2885, сентябрь, 9, 12.20ET - Шеллер появляется в Эльсане

2885, сентябрь, 9, 11ET - Крайчек докладывает Акино

2885, сентябрь, 9, 11ET - Крайчек узнает о смерти Семецкого

2885, сентябрь, 9 (суббота) - начало ЧА-2

2885, сентябрь, 8, вечер - Эриох атакован Государевым Оком

2885, сентябрь, 8, утро - Эльсгард, Эриох отбирает 17 пришельцев

2885, август, 30 (четверг) - Эриох начинает высасывание магии

2885, август, 18 - Эриох выступает из Лигии с малым отрядом

2885, август, 17 (пятница) - Амперская катастрофа

2885 - год, когда происходит действие «ЧА-1», «ЧА-2», «ЧА-3»

2882(-3)- составление плана Хеора, но к этому времени Незримые уже давно действуют

??? - появление Призрака

2881 (-4) - катастрофа в Гельвеции, стычка Алефа и Георга-Детмара

2881 (-4) - Шеллер «распиливает сук» на турнире факиров в Лигии

2879 (-6)
- Шеллер начинает работу в Управлении

2879 (-6) 22 мая - Шеллер выбирает себе псевдоним «Фалер» после рассказа Карлоса Куэртена о Фалеровых войнах

2878 (-7)
- появление Серого в Фарингии, начало войны

2877 (-8) 26 мая - «изменение» Занга № 2, осознание себя как мстителя Фан-Раббат, начало планомерного изучения Акино на предмет как его истребить

2877 (-8) 12 апреля - разговор Занга и Эдмона Гиза, подробности о Доме Акино и его отношениям с близкими людьми; Занг работает координатором группы проектов по Запретному королевству, но с этого момента переключается на принца

2875 (-10) - появление Шеллера, Обруч, начало обучения

2875 (-10) 19 июля - переход его в Управление к Натоми, начало подготовки «атаки на Хеора» (пока еще - даже не на Акино); «изменение» Занга № 1

2875 (-10) - встреча Занга и Палезора на южном склоне Тантора; подробности жизни Запретного королевства

2874 (-11) - перетаскивание в Эбо Эдмона Гиза, поэта из Запретного Королевства

2873 (-12) октябрь - первый «измененный» - реально Натоми начал свои эксперименты на несколько лет раньше; самый быстрый цикл «изменения» составляет два года(Занг)

2844 (-41)- начало «Игры» Хеора в шестьдесят замков

2839 (-46)- появление на карте Запретного королевства

2806 (-80) - реализация проекта «Сто чудес Побережья», создание системы постоянно действующих маршрутов, явок, паролей и легенд, позволявших туристам из Эбо безопасно и включенно посещать «чудеса Побережья»
2794 (-92) весна - приглашение в Эбо Шаггара Занга, в ту пору - выдающегося проводника по «чудесам Побережья», наточившего зуб на феодализм, мешавший ему спокойно показывать путешественникам эти самые чудеса
2777 (-108)- последнее появление Хеора в Палате гроссмейстеров

(2685) - попытка Эриоха взять Георга под контроль (как он спасся - ?)

2652 - Георг строит 3 заповедника в Лорингии (зоны безмагии)

2885 - (???) неожиданное возвращение Серого, гибель тальменов

2867 - (???) возвращение Георга и Детмара, новые войны

2834 - (???) вмешательство Хранителей, бегство Серого

2760 - (???) появление Серого Воителя

2695 - (???) умерщвление Алефа Георгом и Детмаром

2628 – (???) вызов Алефа (маг Айрит), Третья Великая Орда

2563 - заключение мира между Георгом и Детмаром (Эльсаном и Ландором)

2550 – предположительное время создания действующей в эпоху Шеллера Палаты Гроссмейстеров; 
2486 – создание чучела Корга Варвара магом Тангастом «Он знал, конечно, что чучело было создано магическим искусством Тангаста спустя век после грандиозных похорон Корга, основателя первой империи Побережья…» - таким образом, Тангаст – довольно ДРЕВНИЙ великий маг, и вполне мог иметь личные счеты с Хеором еше ДО разборок того с Акостой!
ВЕЛИКИЕ МАГИ на 2885 год: Акоста, Ваннор, Тангаст, Хеор, Эриох;
ПАЛАТА ГРОССМЕЙСТЕРОВ 2885: Хеор, Акоста, Ваннор, Эриох, Окара, Тангаст, Полирем

Итак, где-то между 2485 и 2885 в Палате произошла революция, в ходе которой Хеор подвинул Акосту с первого места – смотрим подходящие события – из документированных получается только попытка Эриоха взять под контроль Георга – несомненно однако, что сосуществование Палаты с империей двух тальменов означало ВОЕННОЕ ПОЛОЖЕНИЕ… АГА! 2563 – вот ключевая дата, Акоста – председатель мира, Хеор – бог войны!

ПАЛАТА ГРОССМЕЙСТЕРОВ 2486: Акоста, Хеор, Тангаст, Эриох – за предыдущие 10 лет Яппур погиб, а Тангаст перебазировался в Эбо, но прав на заседание в Палате не потерял до конца срока – «Двести лет назад в Палате заседали семеро магов; затем нас осталось пятеро; затем ты, Хеор, удалился на Север, сохранив за собой почетное место по правую руку от председателя, но ни разу за сто восемь лет не появившись на нем» - то есть до 2685 года и Тангаст, и Полирем ПОЯВЛЯЛИСЬ на заседаниях Палаты, а затем слиняли под благовидным предлогом
2484 – первый всеобщий турнир магов, в честь семилетия со дня смерти Яппура
2477 - Яппур вызывает Детмара и гибнет, уничтоженный пришельцем; с этого момента СТАРЫЕ МАГИ уступают место НОВЫМ МАГАМ; Яппур также был Великим магом, но по-видимому ПЕРВЫМ из них (!) – так что 
«Статуя Емая из черного тайгла, сотворенная великим Яппуром, до сих возвышается над руинами его святилища в Рашаггаре» - так что Яппур пережил Емая на достаточное количество лет
ПАЛАТА ГРОССМЕЙСТЕРОВ 2477: Яппур, Акоста, Хеор, Тангаст
таким образом, Хеор, Тангаст и Эриох – современники Яппура, а вот Акоста… «староват»…  получается все же, что «было у Яппура трое учеников – старший, Акоста, средний, Хеор, и младший – Тангаст» - у всех, естественно, сложились напряженные конкурентные отношения
2475 - Георг Великолепный завоевывает все Побережье (Эльсан - его столица)

2467 - вызов Георга Великолепного магом Яппуром
2435 - появление Иглы (купец Фанси Крон вывозит ее из Черных Песков)
2417 – год рождения великого мага Тангаста

2385 - год основания Эбо

2368 – смерть Императора Корга, распад имериии Корга 2 на отдельные страны - Эльсан, Лигия, Ландор
2368 – год рождения великого мага Хеора

2350 - 2650 эпоха Срединных Королей, Эльсан в качестве мировой столицы

2327 - Прекращение активности черных туманов – «Уже к две тысячи триста двадцать пятому году…» 
2298 - Нашествие черных туманов из Поднебесной

2290 - провозглашение Варвара Корга (Второго) императором всего Побережья

2285 - год падения Блистающего Града

2264 - Падение Монастыря-Предтечи (Поднебесная), гибель предмагов Поднебесной (предположительно)
2247 – год рождения великого мага Акосты

2215 - год основания Блистающего Града (предположительно)

2200(?) - год завершения Емаем Темного Пророчества – Емай должен был помереть где-то в эти годы
2193 - год появления на Панге Принца Акино (предположительно)

2183 - Окончательное разрабление Города Тысячи Дворцов (Поднебесная)

2170 - Поход Великой Орды, ведомой магом Яппуром, в Поднебесную, послуживший основой для ужасной «легенды о Поднебесной»

2163 - Нашествие черных туманов из Восточных Пределов, гибель цивилизации Поднебесной

2163 - год Времени Темных Сил и Конца Света № 1 (Емай) (Яппур)

(эпоха тальменов)

2163 - «Осквернитель Авторн уничтожил Поднебесную» (ЧА-3)

2157 - уничтожение армии Побережья (варваров или еще кого) на подступах к Поднебесной (Долина Скелетов)

2090 - (???) осада Крепости Слез, король варваров Корг 1

2085 - (???) объединение племен Побережья в Первую Великую Орду; книга “Временник варваров” (???)

1976 - создание “Книги заповедей” - основы культа Смирителей

1857 - строительство Западной Цепи Крепостей (Поднебесная)

1816 - создание Меча Судьбы (в окрестностях будущей Золотой Горы, Симбург)

1750 - создание Храма Смирения (Поднебесная) и культа уничтожения талисманов (Смирители)

1624 - возведение подземного города Тысячи Дворцов (в районе Побережья)

1578 - уход части жителей Поднебесной в подземелья

1523 - год Времени Темных Сил, начало строительства подземелий Поднебесной (Время Темных Сил разворачивается в Черной Цитадели, попутно имеют место талисманные бури и прочие безобразия)

1521 - Создание Полосы Обманных Земель (граница Черной пустыни и Пустыни смерти = Жгучих песков) - в результате талисманной бури, кстати

1452 - первая известная Книга Пророчеств (библиотека Черной Цитадели, разместившейся на месте Города Богов)

1387 - Геркон Чистая Рука, король Гамбарры

1356 - Монастырь Звезды на территории Гамбарры

1147 - Город Богов в южных горах - резиденция уцелевших предмагов (цивилизация Черной пустыни - Черной Цитадели)

956 - Империя Хирона Упрямого (Предвечного) в Черной Пустыне; между прочим, этот Хирон Упрямый был драконом, и отдал себя Силе в предсмертном проклятии

911 - Катастрофа на Восточной Равнине, после чего она стала Восточным Пределом (ожившие статуи, магические чудовища, мор и глад)

894 - великое переселение восточных народов в Поднебесную

879 - Год Времени Темных Сил (Храм Тысячи Надписей в Поднебесной), Восточная Равнина

768 - Завершение строительства Города Солнца на Восточной Равнине (развалины города насыщены магическими артефактами)

666 - Начало возведения Великой Восточной Стены (Альбер Гизе)

611 - Строительство Монастыря-Предтечи в Поднебесной, близ Семи Вершин

564 - Создание “Книги былых времен” (монастырь Пристань близ Восточной Стены)

241 - Наскальные памятники в Черной Пустыне (т.н. Древнее Место)

73 - Насыпание кургана и захоронение вождя неизвестного племени в Шерторе, близ Кхер-Сама

3 - Исход Окраинных племен из Цветущей пустыни на Великую Восточную Равнину

0 - Всепланетная катастрофа 

География
Фарингия - столица Ампер, города Фламмет,

Фарраш (быв. Фортаж)

Шертор

Гамбара (быв. Гамбра) - города 

Лорингия - столица Ганаган, города

Эльсан

Лигия - столица Лигано, города Гельвеция,

Байсо - (быв. Байсан) - на севере, перед самым Стромом

Стром - столица Стромх

Эбо: оазис с озером-морем в центре, размером в пятьсот (четыреста на шестьсот, скажем, или около того) километров, населением пятьсот тысяч человек, в озере около миллиона островов (по 4 острова на квадратный километр, но в некоторых районах их, островков в 20-30 метров, можно нашлепать до сотни на километр).

Энциклопедия

Переговорное кольцо, оно же токен-ринг - продукт Т-технологии, служащий для мгновенной голосовой связи по всей Панге; см. также визиола; м.б. закодированы на личность владельца магическим путем (т.к. талисманное кодирование на личность либо сложно, либо и вовсе невозможно); в случае магического кодирования перестают работать в зонах безмагии и при разрушении кодирующего заклинания (!).

Визиола - продукт Т-технологии, развитие переговорного кольца, служащий для мгновенной аудиовизуальной связи по всей Панге, появился в Эбо в середине четвертого тысячелетия (3500-3600).

Т-портал - продукт Т-технологии, обеспечивающий телепортации людей и объектов до 10 метров в диаметре; сопровождается желтым свечением при отправке объекта и розовым при появлении, изнутри может восприниматься и так и так, в зависимости от способа описания.

Великие маги - гроссмейстеры магии со столетним и более стажем; в 2885 году их было семеро (в порядке крутости) - Хеор (Стром), Акоста(...), Эриох (Лигия), Тангаст (Эбо), Ваннор (Фарингия), Полирем (Эбо), Окара (Байсан). К 2886 году их осталось только четверо (Хеор, Эриох и Ваннор пали жертвами ВТС), но к ним добавился Розенблюм, ставший первым тайным великим магом.

Календарь - на Панге он подобен земному, с той лишь разницей, что в каждом месяце ровно 30 дней, а всего их - 360 (год в точности равен 360 дням, что говорит об искусственности Панги лучше всяких артефактов); названия месяцев к концу третьего тысячелетия унифицированы по всему Побережью (поскольку тальмены - земляне, им удобнее пользоваться земными названиями),

Горные колдуны -

Эбо -

Фарингия -

Занг, Шаггар -

Баккенстор, Диана. - вроде как жена Шеллера, хотя браки в Эбо особо и не регистрируют (регистрируют «договор о совместном проживании» или что-то в этом роде)

Шеллер, Валентин. -

Управление внешней разведки -

Факиры. - 

Клайд, Роберт. -

Восстановительный кокон. -

Раденнез, Шатуон. -

Ланда, Грегори. - шеф сектора «Побережье-Юг», большой любитель магической смены пола;

Тальмены, они же Избранные. -

Талисманы. -

Георг. -

Детмар. -

Габриэль. -

Ландор. -

Лигия. -

Не-Джо. - рабочее наименование Хеора-1, когда тот стоял во главе сопротивления Габриелю, Серому Воителю и проч.

Зомби. -

Пеленгатор. - видимо, магии, поскольку с его помощью засекают токен-ринг

Обруч. - талисман для контакта с прошлым глазами другого человека, ловит ментальные следы, в том числе и в настоящем, а также позволяет вмешиваться в сознание других

Акино, «принц». - глава Страны Эбо, а почему «принц» - непонятно, может быть, имя у него такое?

Самрухары. -

Звери Прямого Пути, пряпы. -

Онгерский лес. - лесной массив в Фарингии (см. карту)

Воители. - внутренние войска Серого, в числе коих имелся спецотряд для борьбы с Зомби - см. Ожидающие во Тьме

Веер. - заклинание из серии пальцовок

Звоночек. - элементарное охранное заклинание (не из пальцовок)

Оконечный Храм. - родина Раденнеза

Операция «Перстень». -

Фламмет. - город в Фарингии (на юге), южнее Онгерского леса

Элуни. - Луна Панги, причем преогромная («в пол-неба», да еще вращающаяся по очень-очень вытянутой орбите - еще одно свидетельство искусственности Панги)

Великий Тракт. - Дорога (построенная Георгом), ведущая вдоль всего Побережья от Ампера до Драконьих Пастбищ; имеет ответвление на Север, но недостроенное

Охотники на магов. - «встречаются на Побережье раз в сто лет», но «холодным взглядом» владеют

Холодный взгляд. - заклинание не из пальцовки, парализующее противника

Фалер, Разогнавший Толпу, Распиливший Сук. - псевдоним Шеллера и подобающие ему прозвища

Гамбарра. - страна на Юге (см. карту)

Гельвеция. - город в Лигии

Архон. - тоже маг, хотя и не из великих (упомянут в связи с созданием избирательных смерчей)

Перчатка. - а) заклинание из пальцовки, позволяющее хватать(ся) за удаленные предметы, телекинез, одним словом, б) талисман, позволяющий то же самое, но в куда больших масштабах

Кокон. - защитное заклинание, в том числе и из пальцовки (см. Веер)

Глаз Орла. - амулет, камешек, летающий по воздуху и передающий хозяину изображение

Т-технологии. - в отличие от земных, использующих закономерности энерго-массообмена физической реальности, на Панге развиты технологии, использующие закономерности, создаваемые талисманами (самодвижущиеся талисманные дороги, несокрушимый материал Анхарда и др.), - это и есть Т-технологии

Ангелари. - величайшие горы Фарингии, сердцевина хребта, отделяющего Фарингию от Лорингии

Магический зов. - (есть еще и вампирский) - заклинание, заставляющее человека стремиться в определенном направлении, но без всякой идеи, куда именно

Ланцони, Хаям. - знаменитый сказитель и менестрель из Лигии

Шан-Каттрас. - то ли город, то ли район на юге Фарингии, в юрисдикцию которого входит Фламмет

Эриох. - великий маг, который, между прочим, вызвал с Земли самого Георга;

Акоста. -

Ваннор. -

Полирем, Морасский. -

Тангаст. -

Окара. -

Хеор. - 1) убитый Шеллером и существующий в бестелесной форме великий маг, учитель Шеллера и Розенблюма; 2) дубль великого мага Хеора, исполнявший обязанности короля Запретного королевства и совершивший в октябре 2885 года исторический поход на Эльсан; состав штаба: а) полководец Убре Гилморт, б) поэт Эдион Гиз, в) стратег Фам Алвик, г) тальмен Осима, д) историк, магичка и предсказательница будущего Амирель Илизон

Элитай. - слуга Эриоха, владеющий искусством Околдовывания Словом (может, еще пригодится)

Рейлис, Герхард. - один из руководителей Незримых, также владеющий искусством Околдовывания Словом (а может, гипнопистолетом 22 века), и уж точно владеющий аннигилирующим бластером

Заклятье общей судьбы. -

Гаррадан. - какой-то город, где Хаям ссорился с рыцарем

Ганаган. - бывшая столица Ландора, разрушенная Габриэлем Серым и позже отстроенная заново на новом месте

Призрак. - заклинание, созданное Хеором для борьбы с тальменами; по первому разу сработало;

Коробочка. - жест из пальцовок, служащий для перевода словесных формул в магическое действие

Веер. - защитное заклинание из пальцовок, формирует магический щит вокруг мага (точные характеристики неизвестны, но «кокон» сильнее); несколько «вееров» защищают лучше, чем один;

Апельсин. - заклинание из пальцовок, служащее для диагностики состояния другого человека (или иного существа), магическое прощупывание

Великий Черный. - псевдоним Хеора, принятый для работы в Фарингии

Визомон. - он же палантир, талисман для рассматривания (и расслушивания) событий, происходящих в других местах; способен также ставить «завесу» от других визомонов; рэр-визомон позволяет рассматривать давно прошедшие события.

Эльфы. - хоть и редко, но встречаются на Побережье; отличаются большими глазами, совершенными чертами лица, золотистыми волосами, живут в защищенных магией поселениях в безлюдных районах и заняты собственными проблемами; в миру можно встретить лишь тех эльфов, чьи обиталища уничтожены злобными людьми

Языки. - среди местных жителей существует множество наречий и диалектов, но система письменности едина (подобно латинице, способной выразить любые звуки) и строятся на алфавитной основе; у эльфов и других разумных рас существуют собственные языки и системы письма; кроме того, в ходу и магическое рунное письмо - наследие янтра-йоги, распространенной среди предмагов в последние века перед Катастрофой

Вуаль. - еще одна разновидность защитного заклинания, нечто вроде активной брони.

Симанские горы. - видимо, на самом востоке Фарингии, поскольку именно здесь должна была пройти граница сплошного затопления по первому сценарию Армагеддона

Деттерский хребет. - хребет, разделяющий Лорингию и Фарингию

Сияющая Пустота. - (см. «ЧиП») в эльфийских представлениях о посмертии (людском) - не слишком приятное место, куда попадают люди Тьмы

Эликсир Сатаны. - эльфийское зелье, заставляющее врагов в бешенстве нападать на себе подобных.

Шат. - слабонаркотический напиток, позволяющий сохранять хладнокровие в самых опасных ситуациях; излюбленный напиток ассасинов.

Запретное Королевство. -

Бакшаты. - горный народ, разбитый на кланы в горах Харраба (откуда ведет свое происхождение Занг и некоторые другие персонажи), а также наименование «шат»

Драконы. - Тема, заслуживаюшая отдельного романа. Основная популяция - живет в Желтых песках на юге, выращивает детенышей в Драконьих Гнездовьях, кормится на Драконьих Пастбищах. Полет - на реактивной тяге, начальный набор высоты - на биомагической тяге. Питание - ураносодержащие материалы, энергетика основана на управляемой (магически, естественно) ядерной реакции. Разумны, обладают собственной древней культурой, специфической магией и крайне своеобразным мышлением (специфика неясна). Воспитанные среди людей, осваивают речь. Существуют малые популяции - так называемые огненные и снежные драконы, которые летают исключительно на биомагической тяге и произвольно меняют форму. Каждый такой дракон - большая редкость, поскольку поймать его практически невозможно (огромная скорость перемещения), а поймав, столь же трудно прокормить (эти драконы, в отличие от обычных, термоядерные и нуждаются в подходящих изотопах для синтеза, а те встречаются далеко не в каждом месте на Панге; точнее, только в двух местах - на Севере, в небезызвестном вулкане Тантор, и на Юге, в Огненных Пещерах, скрытых под Мордийским хребтом. Разница в изотопах определяет подвид драконов - огненные они или снежные. Эти драконы также разумны, но их разум, приспособленный к огромным скоростям перемещения, слишком быстр для полноценного разговора с человеком. Маги вроде Хеора, способные разговаривать или просто воспринимать таких драконов с их скоростями, воспринимаются как свои - как драконы. 

Негон III. - эльсанский король в 2873 - 2886 гг.; унаследовал свой трон от Негона II, двойника настоящего Негона II, якобы воскрешенного магом Тлори; сам Негон II правил с ... по 2873 год; родоначальник - Негон Великий - помер «в шестой год после отречения Георга», Линно Тарден (второй) 2886 года - его внук по линии младшего сына Линно (первого); таким образом, целитель Эль Катнан, «служивший трем поколениям королей», начинал свою карьеру еще при Негоне Великом; можно предположить, что отречение Георга произошло где-то в 2837-38 годах (сразу после этого Хеор создал Запретное королевство), так что Негон II правил с 2844 по 2873, а Эль Катнан служил придворным лекарем с 2835 (скажем); сейчас (2886) ему должно быть около 80-ти - для мага-лекаря не так уж и много.

Боадруп. - поселение в Святых землях, знаменитое лишь тем, что неподалеку Хеор-Дубль превратился в пришельца и стал Магом Тьмы; окрестные селения - Боахнел и Боавернен - такой чести не заслужили

Тайгл. - магический материал, несокрушимый, не пропускающий магии (видимо, тот же принцип активной брони, что и у «бубликов» Шеллера), но пропускающий какую-то часть талисманной активности - за исключением порталов (впрочем, есть подозрение, что порталом не удается вытащить только магию, так что не-мага из тайгла спасти очень даже можно, а вот Полирема с Эриохом - нет)

. -

. -

. -

. -

. -

